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Leg og lzer med biblioteket

Bgrnebibliotekets leg og leer samling kan bruges af alle,

men er seaerlig velegnet til bgrn med forsinket sprogudvikling.

Mange tosprogede kan ogsa fa stor glaede af den.

Et veludviklet sprog er ngdvendigt for at forstd andre og kunne ggre
sig forstaelig. Ellers kan det veere svaert at begd sig sammen med
andre.

Samlingen er delt op i forskellige kategorier:

ABC

TAL

SPROGET

BEGREBER, SANSER og FARVER

Her er spil, dvd’er og forskellige legeting, der kan bruges p& mange
mader. Det er vigtigt at tage alle sanser i brug, nar der leges med
sproget.

Vaer opmaerksom pa, at samlingen kun er til hjemlan.

God forngjelse og god legelyst til bde bgrn og voksne.
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Aldersinddeling

Fra 2 ar

Alfabetleg i tree med ur
Baby van Gogh
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Flip og Flop

Former og farver

Former og farver og antal
Lydlotto med dyrestemmer
Lydlotto med kendte lyde
Mariehgnehop
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Teelletrae

side

14

Fra 4 ar

De 5 sanser
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Puste kage spil
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Stifinder
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ABC-CD

SA KA’ DU LARE DET

Alder: 5-7 &r

Abc-spillet er en spaendende
made at lzere bogstaverne pa.
Barnet lzerer, hvad bogstaverne
hedder, hvordan de ser ud

og hvordan de udtales.

Spillet indeholder aktiviteter
inden for 3 sveerhedsgrader.
Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: Systemkrav. Kan bruges
bdde pa pc og mac.

ALFABETLEG I TRA MED UR
Alder: fra 2 &r

Her kan barnet gve bogstaverne.
Bliver det for sveert, kan man

se pa billederne. Det er sjovt

at bevaege de fastsiddende
vendebrikker.
Indhold:Treeramme med
vendebrikker af tree.
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ABC-PUSLESPIL

Alder: fra 4 &r

Abc- puslespil i kraftigt pap pa en
plade.

Indhold: Kraftigt pap 28.5 cm x
36.5 cm. 29 brikker.

VOKAL LYDSPIL

Alder: fra 6 &r

Bogstav-og ordspil, der traener
barnets indleering af alfabetet og
ord med vokaler og konsonanter.
Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: 5 tavler, 45 brikker.

S
MALEBOG

ABC- MALEBOGEN

Alder: 5-7 &r

ABC-malebogen er en spaendende
made at lzere bogstaverne at
kende pa. Ved at farvelaegge
illustrationer fra a til @ treenes
bogstavkendskab.

Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: Systemkrav. Pc.



BOGSTAVDOMINO
Alder: fra 6 8r

Spillet giver en spaendende
mulighed for indleering af

TRYLLETARNET alfabetet ved hjzelp af bogstaver
Alder: fra 5 8r og billeder.
Her skal barnet svare pa den Indhold: 58 brikker.

opgave, som det enkelte kort
viser. Nar barnet har svaret,
laegges opgavekortet i trylletarnet
med opgaven ud af og VUPTI det
rigtige svar kommer ud af tarnet.
Her er kort til forskellige former
for indlaering som lette og kendte
ord og lette regneopgaver.

Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: 1 trylletarn, 5 forskellige
kortseet.
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MINE FORSTE TAL

Alder: fra 2 8r

Tallene fra 1-5 vises pa forskellige
mader.

Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: DVD. Baby Einstein. 29
minutter.
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123-FA STYR PA TAL I EN FART
Alder: 3-5 8r

Leer at teelle til 10 med magi,
nemlig med troldmanden Wizit.
Programmet lzerer bl.a barnet at
teelle til 10, genkende og bruge
tallene samt at forstd begreber
som flere og feerre.

Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: Systemkrav. Kan bruges
pad bade Pc og mac.

TALPUSLESPIL 1-10

Alder: fra 4 8r

Tal- og regnepuslespil i kraftigt
pap pa en plade

Indhold: 2 plader i kraftigt pap
28.5 x 36.5 cm, 40 brikker.

TALPUSLESPIL 1-10

Alder: fra 3 &r

Brikkerne er udformet, sd barnet
far en god mulighed for at lzere
tallene, nar der pusles.

For hvert tal stiger
svaerhedsgraden.

Indhold: Traekasse med 11 poser
med brikker til de enkelte tal.

REGNEPUSLESPIL
Alder: fra 3 ar

Med flere forskellige brikker vises
de enkelte tal fra 1-10.

Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: Treeplade med 31
brikker.



DELEBRAT

Alder: fra 5 8r

Det kan vaere sveert at forsta
for et barn hvad 2, og Y er for
noget.

Med dette meget simple vaerktgj
kan barnet se og forsta hvad
begreberne betyder.

Indhold: 1 braet med 10 brikker.

MARIEHONEHOP

Alder: fra 3 8r

Tryk pa katapulten og fa
mariehgnerne til at hoppe.

Et spil hvor barnets finmotorik
gves. Kan ogsa bruges til at leere
at lzegge tal sammen.

Indhold: 1 katapult, 5 brikker.

PUSLESPIL MED DYRETOGET
Alder: fra 3 &r

Brikkerne er udformet sd barnet
lerer tallene fra 1-9, mens der
pusles.

Indhold: 20 treebrikker

TALLE BRAT- MAGNETISK
Alder: fra 4 &r

Flyt de farvede kugler med den
magnetiske pen.

Der er opgavekort med tallene fra
1-10. Styrker desuden gje-hand
koordination.

Indhold: Treeplade med
magnetisk pen
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BUS STOP

Alder: fra 4 &r

Spil for 2-4 deltagere.

Et rigtigt sjovt og enkelt spil hvor
barnet larer at laagge sammen
og treekke fra.

Indhold: 5 spilleplader, 4

store busser og 4 sma busser.

4 busholdere, 40 brikker, 2
terninger.



TALLETRA

Alder: fra 3 &r

En lille lommeregner, der ikke kan
veere i lommen. Brikkerne kan
kun seettes i fra oven. Beregnet
til at lzere barnet at treekke fra.
Indhold: Teelletree med 10
traebrikker.
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TAL JONGLOR
Alder: fra 5 &r
En sjov vaegt der ggr det
morsomt at laere om stgrre
og mindre, laagge sammen og
treekke fra.
Indhold: 1 klovnh med 2 spande,

20 tal

COGNITO - LAR OM TAL
Alder: fra 4 8r

Kognitiv traening hjselper barnet
til at teenke i sammenhange og
meaengder, der passer sammen.

3 brikker skal szettes sammen i
en rigtig kombination, der passer
til antallet pa brikkerne.

Indhold: traekasse med 30 brikker.

MAGNETISK REGNEAUTOMAT
Alder: fra 4 &r

Den sjove regneautomat lzerer
barnet tallene fra 1-10.

Flyt de farvede kugler med den
magnetiske pen. Hvert tal har sin
farve. Styrker desuden gje hand
koordination.

Indhold: traeplade med magnetisk
pen.

FORMER, FARVER OG ANTAL
Alder: fra 3 &r

Spillet lzerer barnet om farver,
former og tal. Ogsa velegnet til
tosprogede.

Indhold: traeplade, 30 brikker.
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TRYLLETARNET

Alder: fra 5 8r

Her skal barnet svare pa den
opgave, som det enkelte kort
viser. Nar barnet har svaret,
laegges opgavekortet i trylletarnet
med svaret ud af og VUPTI det
rigtige svar kommer ud.

Her er kort til indlzering af bl.a
lette og kendte ord og forskellige
regneopgaver.

Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: 1 trylletarn, 5 poser
med forskellige kortsaet.

REGNETRAPPE

Alder: fra 4 8r

Efterhanden som regnetrappen
bygges op, far barnet mulighed
for at treene forskellige
regneformer samt laere om tal,
talforstaelse, maengder m.m
Indhold: 6 klodser, 4 flyttesten,
4 spillefigurer, 2 terninger.
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Twinfit

HVAD HAR SAMME FUNKTION
Alder: fra 4 &r

Formalet med spillet er at gve
sproglig udtalelse og arbejde med
ord og seetninger.

Brikkerne skal samles i par.
Indhold: 48 brikker.

M
o

What’'s wrong

HVAD ER FORKERT KORT
Alder: fra 4 8r

Barnet morer sig over de forkert
og skgre situationer pa kortene.
Ved at forklare det forkerte
udvikles barnets begrebsmaessige
teenkning og et relevant sprog.
Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: 40 billedkort i pap

12.5 x 14 cm.

PUSTE KAGE SPROGSPIL
Alder: fra 4 &r

Det er videnskabeligt bevist

at bgrn, der har svaert ved det
sproglige, har sveaerere ved at
koordinere laebe og mund.

Spillet traener denne funktion.
Indhold: 1 spilleplade, 25
papbrikker, 5 traebrikker, 2 kugler.

TURBINO PUSTESPIL

Alder: fra 4 &r

Det er videnskabeligt bevist

at bgrn, der har svaert ved det
sproglige, har svaerere ved at
koordinere laebe og mund.

Spillet traener denne funktion og
udvikler barnets anddraetskontrol.
Det er let at puste til propellen,
men svaert at fa den til at stoppe,
hvor man vil.

Indhold: 1 rondel, 1 spilleplade
med billeder p& begge sider, 20
gummiringe.



VOKAL LYDSPIL
Alder: fra 6 &r

Bogstav-og ordspil, der traener
barnets indlzering af alfabetet og
ord med vokaler og konsonanter.
Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: 5 tavler, 45 brikker.
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TRYLLETARNET

Alder: fra 5 &r

Her skal barnet svare pa den
opgave, som det enkelte kort
viser.

N&r barnet har svaret, laegges
opgavekortet i trylletarnet med
opgaven ud af og VUPTI det
rigtige svar kommer ud af tarnet.
Her er kort til forskellige former
for indlaering som lette og kendte
ord og lette regneopgaver.

Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: 1 trylletdrn, 5 forskellige
kortseet.
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MODSATNINGER

Alder: fra 3 &r

Spil for 2-4 deltagere.

Kortspil som gar ud pa at parre
de kort, der er hinandens
modsaetninger.

Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: traekasse, 25 kort.

LYDLOTTO MED KENDTE LYDE
Alder: fra 3 &r
Sprogstimulerende spil.

Gennem lyd og billeder treenes
barnets opmaerksomhed og
lytteopfattelse.

Ogsa velegnet til tospprogede.

Indhold: CD, 12 plader, 40 jetons.
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LYDLOTTO MED
DYRESTEMMER
Alder: fra 3 &r
Sprogstimulerende spil.

Gennem lyd og billeder treenes
barnets opmaerksomhed og
lytteopfattelse.

Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: CD, 6 plader, 40 jetons.

DE 5 SANSER

Alder: fra 4 &r

I dette spil skal brikkerne
matches, sd de 5 sanser vises pa
forskellige mader.

Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: 57 brikker, 2 terninger.

HJEMME. BILLEDLOTTERI
Alder: fra 4 ar

Billedlotteriet bestar af 4
forskellige plader med husets
rum. Til hver plade hgrer 8
brikker. Brikkerne viser genstande
, der hgrer til de enkelte plader.
Ogsa velegnet til de tosprogede.
Indhold: 4 plader, 32 brikker.

COGNITO - KONTRASTER
Alder: fra 3 &r

Kognitiv traening hjeelper barnet
til at teenke i sammenhange og
meaengder, der passer sammen.
Find de modseetninger der hgrer
sammen. F.eks. kold/varm.
Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: 20 brikker.
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COGNITO - DYR

Alder: fra 3 &r

Kognitiv traening hjeelper barnet
til at teenke i sammenhange og
meaengder. Find de 3 brikker, der
passer sammen. Ogsa velegnet til
tosprogede. Indhold: 27 brikker.



FLIP FLOP

Alder: fra 3 &r

Spil for 2-4 deltagere

Se ngje efter.

Hundene ser ens ud ved fgrste
gjekast, men ved neermere
eftersyn

er der sma forskelle.

Spillet gver opmaerksomheden,
koncentrationen og
hukommelsen.

Indhold: 20 treebrikker med
billeder p& begge sider.

Twinfit

HVAD HAR SAMME FUNKTION
Alder: fra 4 8r

Formalet med spillet er at gve
sproglig udtalelse og arbejde med
ord og seetninger.

Brikkerne skal samles i par.
Indhold: 48 brikker.

What's wrong

HVAD ER FORKERT KORT
Alder: fra 4 &r

Barnet morer sig over de forkerte
og skgre situationer pa kortene.
Ved at forklare det forkerte
udvikles barnets begrebsmaessige
teenkning og et relevant sprog.
Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: 40 billedkort i pap

12.5 x 14 cm.

TRYLLETARNET
Alder: fra 5 &r
Her skal barnet
svare pa den
' opgave, som det
= enkelte kort viser.
Nar barnet har
f'i B svaret, laegges
Ry opgavekortet i
kA - [ trylletdrnet med
~.[=) 2.{#. opgaven ud af og
VUPTI det rigtige
svar kommer ud af tarnet.
Her er kort til forskellige former
for indlaering som lette og kendte
ord og lette regneopgaver.
Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: 1 trylletarn, 5 forskellige
kortseet.
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DELEBRAT
Alder: fra 5 &r
Det kan vaere sveert at forsta

for et barn hvad 2, og Y er for
noget. Med dette meget simple
vaerktgj kan barnet se og forsta
hvad begreberne betyder.

Indhold: 1 braet med 10 brikker.

MARIEHONEHOP

Alder: fra 3 8r

Tryk pa katapulten og fa marie-
hgnerne til at hoppe. Et spil hvor
barnets finmotorik gves. Kan
ogsa bruges til at lzere at laegge
tal sammen.

Indhold: 1 katapult, 5 brikker.

TALLE BRAT- MAGNETISK
Alder: fra 4 8r

Flyt de farvede kugler med den
magnetiske pen. Der er opgave-
kort med tallene fra 1-10. Styrker
desuden gje-hand koordination.
Indhold: Treeplade med magnetisk
pen.

COGNITO - LAR OM TAL
Alder: fra 4 &r

Kognitiv traening hjeelper barnet
til at teenke i sammenhaenge og
maengder, der passer sammen.

3 brikker skal seettes sammen i
en rigtig kombination, der passer
til antallet pa brikkerne.

Indhold: treekasse,30 brikker.

MAGNETISK REGNEAUTOMAT
Alder: fra 4 &r

Den sjove regneautomat lzerer
barnet tallene fra 1-10. Flyt de
farvede kugler med den magne-
tiske pen. Hvert tal har sin farve.
Styrker desuden gje hand koordi-
nation. Indhold: treeplade med
magnetisk pen

beby ¥
em‘ﬁ% n.
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World Of Colors

®

BABY VAN GOGH

Alder: fra 2 &r

Farverne vises pa mange
forskellige mader. Ogsa velegnet
til tosprogede. Indhold: DVD.
Baby Einstein. 24 minutter.



FORMER, FARVER OG ANTAL
Alder: fra 3 8r

Spillet laerer barnet om farver,
former og tal. Ogsa velegnet til
tosprogede.

Indhold: treeplade, 30 brikker.

MODSATNINGER
Alder: fra 3 &r

Spil for 2-4 deltagere.

Kortspil som gar ud pa at parre
de kort, der er hinandens
modsaetninger. Ogsa velegnet til
tosprogede.

Indhold: treekasse med 25 kort

LYDLOTTO MED KENDTE LYDE
Alder: fra 3 &r
Sprogstimulerende spil. Gennem
lyd og billeder treenes barnets
opmarksomhed og lytteop-
fattelse. Ogsa velegnet til
tosprogede.

Indhold: CD, 12 plader, 40 jetons.

LYDLOTTO MED

DYRESTEMMER

Alder: fra 3 &r
Sprogstimulerende spil.
Gennem lyd og billeder traenes
barnets opmaerksomhed og
lytteopfattelse.

Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: CD, 6 plader, 40 jetons
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HVAD ER KLOKKEN

Alder: fra 6 8r

Billedlotto. Laer klokken bade
analogt og digitalt.

Indhold: 4 plader, 36 brikker.

PASSER TERNINGEN

Alder: fra 3 8r

Veelg et kort. Szet terninger pa
pladen, sa det passer til kortes
farveopstilling. Styrker desuden
gje hand koordination.

Indhold: spillebreet, 12 terninger,
15 kort.

TAG EN PLADS
Alder: fra 3 &r

Veelg et kort.

Szt formerne pa pladen, sa de
passer til kortes form - og farve
inddeling Styrker desuden gje
hand koordination.

Indhold: spillebreet, 18 brikker i 3
former, 16 kort.

MONZA RACERBILSPIL

Alder: fra 4 &§r

6 racerbiler holder klar ved
startlinien til det store Igb. For at
komme frem til mal skal barnet
kombinere terningernes farver og
de rette baner.

Indhold: 1spillebreet, 6 biler, 6
farveterninger.

FORMER OG FARVER

Alder: fra 3 &r

Breet med forskellige former

og farver. Traener barnets
genkendelse af stgrrelser,
former og farver samt gje hand
koordination.

Indhold: Braet, 26 brikker.

DE 5 SANSER
Alder: fra 4 &r

I dette spil skal brikkerne
matches, sa de 5 sanser vises pa
forskellige mader. Ogsa velegnet
til tosprogede.

Indhold: 57 brikker, 2 terninger.
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COGNITO - KONTRASTER
Alder: fra 3 8r

Kognitiv traening hjselper barnet
til at teenke i sammenhange og
maengder. Find de modsaestninger
der hgrer sammen. F.eks.
kold/varm. Ogsa velegnet til
tosprogede.

Indhold: 20 brikker.

COGNITO - DYR

Alder: fra 3 8r

Kognitiv traening hjselper barnet
til at teenke i sammenhange og
meaengder. Find de 3 brikker, der

passer sammen.
Ogsa velegnet til tosprogede.
Indhold: 27 brikker.

oy

TRIOMINOS - DOMINOSPIL
Alder: fra 5 &r

Spil for 1-4 deltagere. Her laerer
barnet at genkende former og
farver og tal, mens der spilles.
Indhold: 4 holdere, 36 kort, 60
pointbrikker.

HJEMME

BILLEDLOTTERI

Alder: fra 4 &r

Billedlotteriet bestar af 4
forskellige plader med husets
rum. Til hver plade hgrer

8 brikker. Brikkerne viser
genstande , der hgrer til de
enkelte plader.

Ogsa velegnet til de tosprogede.
Indhold: 4 plader, 32 brikker.

STIFINDER

Alder: fra 4 &r

Spillet stimulerer barnets logiske
tankegang og traener gjet i at
folge en genstand, nar traekuglen
fgres hen ad rillen.

Styker gje hand koordination.
Indhold: treesokkel, traeplade
med knopper, 15 opgavekort
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Alfabetisk inddeling

123 - fa styr pa tal i en fart s. 6
ABC-malebogen s. 4
Abc-puslespil s. 4
Alfabetleg i tree med ur s. 4
Baby van Gogh. Farver s. 14
Bogstavdomino s. 5
Bus stop s. 7
Cognito - Dyr s. 17
Cognito - Kontraster s. 17
Cognito - Leer om tal s. 8
De fem sanser s. 12
Delebreaet s. 7
Flip Flop s. 13
Former, farver og antal s. 15
Hjemme. Billedlotteri s. 12
Hvad er klokken s. 16
Lydlotto med dyrestemmer s. 15
Lydlotto med kendte lyde s. 15
Magnetisk regneautomat s. 8
Mariehgnehop s. 7



Mine fgrste tal
Modsaetninger

Monza racebilspil

Tal jonglgr

Passer terningen
Puslespil med dyretoget
Puste kage sprogspil
Regnetrappe

Stifinder

Tag en plads
Talpuslespil 1-10
Triominos - dominospil
Trylletdrnet

Turbino pustespil
Twinfit. Hvad har samme funktion
Teelle braet- magnetisk
Teelletrae

Vokal lydspil

What’s wrong. Hvad er forkert kort
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